Гуляющий король.

Автор заметки хочет поделиться с любителями шахмат и просто любителями интересных задач-головоломок, композицией, которая с детства запала в его душу.

Задача №1, В.Чеховер, 1937 год
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Белые начинают и выигрывают

Замечательна эта задача тем, что, являясь достаточно непростой (моя отнюдь неслабая компьютерная программа так и не смогла её решить, сосредоточившись на неверном варианте), она включает в себя лишь одну идею, одинаково доступную, как шахматному корифею, так и обычному человеку, просто чуточку знакомому с шахматными правилами. Я попробую доступно объяснить эту идею, чтобы читатель со мной согласился. По мне, это даже больше математика, чем шахматы! Соображения чётности возникают в этой задаче!
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Группа фигур в нижнем правом углу доски неподвижна: стоит отойти чёрному слону, как белые тут же поставят мат, взяв ферзём на g2, стоит же отойти белому ферзю, как ничто уже не будет сковывать чёрного слона, а это уже для белых катастрофично, ведь после отхода слона чёрные будут готовы провести в ферзи пешку f2. Из сказанного делаем вывод, что единственный план белых может быть связан лишь с игрой королём. Хотелось бы подойти королём к пешке h7, отогнать коня и провести пешку в ферзи. Но и тут нужно быть внимательным. Если белый король встанет на поле белого цвета, чёрный слон сможет отойти с поля f1 с шахом, а после этого чёрные сразу проведут в ферзи пешку f2! Казалось бы, что тут страшного, нельзя по белым – подойдём по чёрным, благо и их на шахматной доске хватает. Не всё так просто. Что в это время делают чёрные, про которых мы на время забыли? Им ничего не остаётся, кроме как ходить конём по полям h8, f7 и g6 (так, чтобы не пустить пешку h7 в ферзи). Но и столь бедные ресурсы, увы, позволяют чёрным помешать нашим планам.
Покажем, что чёрные могут не позволить белому королю попасть в правый верхний квадрат 4х4, очерченный на рисунке слева жёлтым контуром (ага, лемму будем доказывать – говорю же, математическая задача!). Для этого пометим красными прямоугольничками все [image: image3.png]


чёрные поля вне жёлтого квадрата, на которых белый король может находиться после нечётного числа ходов. На остальные чёрные клеточки белый король будет попадать за чётное число ходом. В жёлтый квадрат король может зайти только с полей d8, d6, d4, f4 и h4, т.е. он может это сделать только на чётном ходу. Но чёрный конь перед чётным ходом белых как раз будет выбирать, куда ему встать, на f7 или на g6 и легко преградит все потенциальные поля входа на охраняемую им территорию жёлтого квадрата.
Вот теперь кажется, что в независимости от того, корифеи ли мы шахмат или простые любители, мы окончательно зашли в тупик. Ведь выше в тексте приведено (вполне себе строгое математическое!) доказательство неразрешимости задачи. Выхода нет, будем искать лажу. 
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Хотелось бы, очень хотелось бы попасть на поля с красными прямоугольничками на чётном ходу. Тогда, когда мы будем заходить в жёлтый квадрат, чёрный конь будет на h8 и не сможет нам помешать. А для этого когда-то нам всё же придётся посетить королём белое поле. Помните, что мы про это говорили, и почему нам это нельзя? Мы боялись шаха от чёрного слона. А чёрный слон может дать шах на любое белое поле, кроме… кроме поля а8! Вот она, ключевая клеточка задачи. Теперь возможное решение воспроизвести совсем просто. Вот он маршрут белого короля: Крa1-b2-a3-b4-a5-b6-a7-a8-b8-c7-b6-c5-d4-e5-f6-g7 и белые выигрывают, проводя пешку или съедая коня.
Напоследок для тех, кого эта заметка заинтересовала, приведу ещё две задачи на ту же идею. Одна из них – историческая предшественница и придумана неподражаемым Сэмюэлем Лойдом в 15 лет! Авторство другой задачи, как и основной задачи этой заметки, принадлежит Виталию Чеховеру, но игра в этой задаче несколько сложнее.

  Задача №2, С.Лойд, 1856                                Задача №3, В.Чеховер, 1954                                  
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       Белые объявляют мат в 14 ходов                   Белые начинают и добиваются ничьей

Ну и самое последнее замечание я, наконец, адресую как раз таки господам гроссмейстерам. Проверьте тонкий момент в разобранной задаче №1. А именно, что если попробовать перевести короля на е3 и пойти Фh4 с угрозой мата, то спасает Сd3 (или Са6), а на Лh1 взятие ghК с превращением в коня!
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